KIQSUYAPI
Kim-Spiel flr 3-8 Spieler

ZUM SPIEL

Das Spiel besteht aus 10 Karten, die auf
Vorder- und Rickseite Indianer zeigen. Einige
tragen Speere, Beile oder Bogen, sie
haben Hemden an, oder auch keine, tragen
Halsketten, oder Stirnbander und Federn
oder auch keine.

Nicht zuletzt tragen die Indianer Kriegsbe-
malung in unterschiedlichen Farben und
unterschiedliche Haartrachten.

SPIELVORBEREITUNG

AuRer den 10 Karten wird eine Anzahl Chips
oder Miinzen bendtigt. Die Chips werden in
die Mitte des Tisches gelegt und bilden den
Vorrat. Die 10 Karten werden gemischt.
Dabei werden einige Karten immer wieder mal
auf die andere Seite gedreht.

Der Schwierigkeitsgrad des Spiels kann von
jeder Gruppe selbst bestimmt werden. Fir

ein einfaches Spiel werden jeweils drei oder
vier Karten ausgelegt. Ein durchaus noch
meisterbares Spiel besteht aus sechs bis sieben
ausgelegten Karten”.

Wer die meisten Indianervélker aufzahlen kann,
beginnt als Startspieler der ersten Runde.
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Die Rolle des Startspielers wechselt in jeder neuen
Runde im Uhrzeigersinn eine Position nach links.

SPIELZIEL
Wer nach einigen Runden eine vorab verabredete
Anzahl Chips gewinnen konnte, gewinnt.

SPIELABLAUF

Der Startspieler legt die verabredete Anzahl Karten
aus und gibt den anderen Spielern beliebig viel
Zeit, um die Karten zu studieren.

Diese Zeit liegt im Ermessen des Startspielers und
kann zwischen 3 hundertstel Sekunden und einer
Minute liegen.

Wahrend dieser Zeit denkt sich der Startspieler eine
Frage aus.

Dann deckt der Startspieler die Karten ab —
z.B. mit einem Blatt Papier - und stellt eine Frage
nach eigenem Gusto.

Beispiele fiir Fragen:

Wie viele Federn sind insgesamt zu sehen?

Wie viele Speere sind zu sehen?

Wie viele Indianer tragen Stirnbander?

Wie viele Indianer tragen ein Stirnband UND ein Hemd?
Wie viele Waffen zeigen nach rechts?

Trégt der Indianer auf der zweiten Karte von links
Kriegsbemalung?

Gibt es einen Indianer mit Hemd, der ein Beil trégt?
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Schnittlinie
Falzlinie

Mogliche Bezugspunke fiir Fragen:

Haare Feder am
(ja/nein.
Ausrich-
-tung)

ohr-
schmuck
(ja/nein)

Ausrich-
tung)

Hals-
schmuck
(ja/nein)

(Waffen-
name, Aus-
richtung,
Fernkampf/

(ja/nein) Nahkampf)

Kriegsbemalung (Farbe, iiber welchem Auge/
auf welcher Wange, wieviele Dreiecke,
wieviele Striche)

Und so weiter. Der Kreativitat des Startspielers
sind keine Grenzen gesetzt.

* Wer alle 10 Karten verwenden will, sollte ein Schiissel-
chen mit Kopfschmerztabletten bereitstellen (— wobei
nattirlich die Tabletten auch als Gewinnchips Verwendung
finden kénnen).
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