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Sammelspiel flr 2-4 Spieler

ZUM SPIEL

Die 10 Karten sind doppelseitig bedruckt
und zeigen Maulwurfs-Gange, die

iiber- und untereinander verlaufen und
Abzweigungen und Kreuzungen haben.
Zwei bis vier Maulwirfe rasen durch die
unterirdischen Génge, um méglichst viele
Regenwiirmer flir den Wintervorrat zu
sammeln.
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Und die Maulwiirfe buddeln auch sténdig neue
Gange, andere verschwinden wieder, und
Abzweigungen tun sich da auf, wo vorher keine
waren.

SPIELVORBEREITUNG
Es werden zusatzlich pro Spieler eine Spielfigur
und 50 Chips, Holzwiirfelchen 0.4. gebraucht.

Bei Spielbeginn werden zwei Karten aufge-
deckt und nebeneinander gelegt. Auf jede mit
einem Regenwurm markierte Stelle wird ein Chip
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Schnittlinie
Falzlinie

oder Holzwiirfelchen als Regenwurm gelegt.
Alle anderen Karten werden neben dem
Spielfeld gestapelt.

@D Der Spieler, der zuletzt einen Regenwurm
gefuttert hat, ist Startspieler.

Beginnend mit dem Startspieler stellt jeder
Spieler seine Spielfigur, den Maulwurf, in
einen Gang. Es ist sinnvoll, die Spielfiguren so
zu platzieren, dass sie nicht in den gleichen
Gangen stehen.
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