B Anleitung

ZEP! Kampfspiel fur 2 oder 4 Spieler (=2 Teams)
Seit Jahrzehnten bekémpfen sich die Armeen und
Luftflotten von Zahir. Jede Seite versucht, den jeweils
gegnerischen Palast zu bombardieren. Dazu mtissen
die Luftschiffe zumindest erstmal durch die Reihe
der gegnerischen Schiffe brechen. Ob diese bei

den Kémpfen brennend vom Himmel stiirzen, oder
angeschlagen geentert und der eigenen Luftflotte
einverleibt werden, ist egal. Nur der Sieg zahlt.

ZUM SPIEL

Acht Karten (doppelseitig) zeigen verschieden-
farbige Luftschiffe: Je Farbe (rot, griin) gibt es

2 Schlachtschiffe und 2 Kreuzer. Auf der Riick-
seite jeder Karte befindet sich der gleiche Schiffs-
typ in der anderen Farbe. 2 doppelseitige
Entfernungsmesser (einer fiir Grin, einer fiir
Rot) zeigen vorne Bewegungskurven fiir Kreuzer,
hinten fiir Schlachtschiffe.

SPIELVORBEREITUNG

AuRer den 10 Karten werden bendtigt: ein W6
pro Spieler, eine Anzahl Chips/Miinzen, sowie
ein W20. Jeder Spieler erhalt 2 Schlacht-
schiffe und 2 Kreuzer in der gewahlten
Farbe, die am Tischrand in beliebiger
Position auslegt werden.

4 Spieler (2 Teams): Pro Team lenkt ein Spieler
die Schlachtschiffe, der andere die Kreuzer.

Die 2 Entfernungsmesser werden bereit gelegt.
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SPIELZIEL

Die gegnerische Luftflotte vom Himmel zu blasen oder
alle gegnerischen Schiffe zu tbernehmen. Wer zuerst
kein Schiff mehr in seiner Farbe besitzt, verliert.

SPIELABLAUF

Der 6-seitige Wiirfel kann benutzt werden, um die
Aktionspunkte jedes Zugs festzuhalten, wird aber v.a.
fur das Entern gebraucht. Der Spieler, dem zuletzt

in der Luft schlecht geworden ist, beginnt. Danach
wird abwechselnd gespielt. Im Teamspiel darf das
Team zu Beginn seines Zugs entscheiden, ob die
Schlachtschiffe oder die Kreuzer ziehen.

Der aktive Spieler hat 6 Aktionspunkte fiir
Bewegung und Feuern, diese muss er méglich taktisch
auf beliebige seiner Schiffe aufteilen. Die Anzahl
der auf ein Schiff verwendeten Aktionspunkte darf
aber nie das Maximum des jeweiligen Schiffes

iberschreiten: Schlachtschiff hochstens 3 Punkte,

Kreuzer héchstens 5 Punkte.

Beispiel: Dagmars Schlachtschiff hat bereits einen
Bewegungszug gemacht und kann somit allenfalls
noch zwei Mal feuern.

Bei Beschadigung der Schiffe sinken die Maximalwerte
(siehe unter ,Beschadigungen”).

Bewegung: Fiir eine gerade Bewegung wird

der Entfernungsmesser vorne an die Schiffskarte
angesetzt und das Schiff dann (maximal) an die
vordere Kante des Entfernungsmessers versetzt.

Schnittlinie
Falzlinie

Dies kostet einen Aktionspunkt. Fiir eine

Kurve wird der Entfernungsmessers unter
die Schiffskarte geschoben und (maximal)

bis zu einer der schriagen Linien gedreht.
Das bewegte Schiff kann dann entweder an der
vorderen Kante des Entfernungsmessers angelegt
werden, oder auch dort an der passenden
Gegenlinie (oder dazwischen). Schlachtschiffe und
Kreuzer haben auf dem Entfernungsmesser jeweils
eine eigene Seite fUr die Kurven (Vorderseite,
Rickseite).
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