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Worum es geht: Enkel, Oma und noch weitere Spieler*innen bilden gemeinsam und
abwechselnd Buchstabe fiir Buchstabe ein Wort.

Anzahl der Spieler*innen: mehr als 2

Alter: ab etwa 8 Jahren '

Schwierigkeitsgrad: mdBig anspruchsvoll

Was man kdnnen/haben sollte: einen guten Wortschatz
Download: nicht nétig

Material: nicht notig

Vorbereitung:
Keine - es kann einfach losgehen.

Anleitung:

Woérter bauen mit Gespenst entspricht von der Grundstruktur dem Spiel Warter
bauen. Wenn man aber mit mehreren Spieler*innen am Telefon spielt, dann wird das
Woaorter bauen etwas trickreicher: der Verlierer einer Runde wird sofort zum
Gespenst.

Das bedeutet: sobald der letzte Buchstabe eines Wortes genannt wurde, wird das
Gespenst von niemandem mehr beachtet. Das Gespenst kann rufen, oder hdamische
Bemerkungen machen, oder sonst etwas sagen, aber niemand darf mehr darauf
reagieren.

Wenn der Enkel bereits ein Gespenst ist und fragt: Mama, wann gibt es
Mittagessen? und Mama antwortet: In einer halben Stunde, dann wird sie sofort
auch zum Gespenst.

Wer gewinnt?
Gewonnen hat jetzt, wer als letzter Spieler noch im Spiel ist.

Mittagessen wird es aber trotzdem eine halbe Stunde spater geben.
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