Das ver'boj'ene Wort

(zur Verfiigung gestellt von Marius Spix)

Worum es geht: Enkel und Oma unterhalten sich ganz normal iiber dies und das,
aber diirfen ein oder mehrere vorher festgelegte Worte nicht aussprechen.

Anzahl der Spieler*innen: 2 und mehr

Alter: ab etwa 6 Jahren

Schwierigkeitsgrad: normal

Was man kdnnen/haben sollte: SpaB an Sprache

Download: nicht nétig

Material: nicht notig (fiir die Variante eventuell Miinzen, Streichhalzer oder etwa
anderes zum Zdhlen)

Vorbereitung:

Enkel und Oma bestimmen ein oder mehrere Warter, die nicht ausgesprochen
werden diirfen. Das kann zum Beispiel Ja, Nein, Ich, Du, Schwarz, Weif oder
irgendein anderes Wort sein.

Je mehr Worter ausgewdhlt werden und je hdufiger man sie im normalen
Sprachgebrauch benutzt, desto schwieriger wird das Spiel.

Anleitung:

Enkel und Oma - und alle anderen, die mitspielen - unterhalten sich ganz normal iiber
dies und das, was sie am Tag schon erledigt haben, wie das Fernsehprogramm war,
oder wie es ihnen geht.

Sobald jemand versehentlich ein der verbotenen Warter ausspricht, ist er oder sie
aus dem Spiel.

Wer gewinnt?
Verloren hat, wer zuerst eins der verbotenen Wérter ausgesprochen hat.

Noch was:

Variante

Enkel und Oma - und ggf. alle anderen, die mitspielen - bekommen jeweils 5 Miinzen
(oder Streichhalzer, Spielchips) zum Zahlen. Wer ein verbotenes Wort ausspricht,
muss eine Miinze abgeben. Wer keine Marke mehr hat, hat das Spiel verloren.
Gewonnen hat, wer als letzte Spieler*in noch im Spiel ist.
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